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建立連線 Outline VPN方式



1. 點我下載 Outline VPN Client

https://s3.amazonaws.com/outline-vpn/invite.html#ss%3A%2F%2FY2hhY2hhMjAtaWV0Zi1wb2x5MTMwNTpieVVnUU5xa1N0c0M%3D%40210.202.86.85%3A15332%2F%3Foutline%3D1




2. 建立 VPN連線

開啟 Outline Client 複製貼上邀請信中 SS:// 開頭的 SS Key



新增伺服器後按『連線』即可開始建立 VPN 連線 看到已連線後即可開始使用 Cyberon Tool



Cyberon CSMT Tool 
使用說明

Mediawave

注意事項 :
Cyberon CSMT Tool可生成16 bit/32 bit/Smart Phone之CSpotter專案檔及模型檔。
Cyberon CSMT Tool所生成之模型檔，僅支援以下版本辨識引擎：16bit/32bit：CSpotter6；Smart Phone：2.10.1。
Cyberon CSMT Tool需要網路連線。
Cyberon CSMT Tool可對模型檔進行參數調整。
Cyberon CSMT Tool需要帳號登入方可使用。
若帳號及密碼正確卻無法登入，請進行Windows Update並重新開機後再嘗試登入。
請安裝以下轉發套件：
1.Microsoft Visual C++ 2005 可轉散發套件 (x86)
2.Microsoft Visual C++ 2008 可轉散發套件 (x86)
3.Microsoft Visual C++ 2010 可轉散發套件 (x86)。



若登入後無法正常使用，請檢查以下設定：控制台->網際網路選項->連線->LAN設定，
請取消上方的自動偵測設定與Proxy伺服器的所有設定

使用步驟：

• 請選擇檔案->新增專案/
載入專案來進行工作。

• 點我下載 Cyberon CSMT Tool

http://tool.cyberon.com.tw/CSMT/file/setup_Cyberon_CSMT_v6.4791.exe


新增專案/載入專案：↓

新增專案：

• 新增專案時必須輸入專案名
稱及選擇專案設定。



依序如下：

選擇平台及語言



選擇專案設定

FrameRate:每秒取多少個Frame做特徵向量轉換，Frame Rate越高，辨識率越好，但計算量會上升
Gaussian:聲音經過特徵向量轉換後可分配的Gaussian數量
RejectionCapability:為門檻值設定，Level越高，False alert機率越低，但聲音必須與指令越相近
SampleRate:聲音取樣率
FeatureDimension:特徵向量的維度，維度越多，辨識率越好，但計算量與模型大小會上升



選擇專案檔儲存位置(Warning：路徑請勿包含任何非英數字元)：



專案新增成功如圖：



專案新增成功如圖：

儲存專案：
所有修改都必須儲存方會保留，請使
用Ctrl+S或是檔案->儲存專案進行儲
存。



指令相關：
新增：
於輸入框輸入指令後點擊新增，或是按下鍵盤Enter鍵也可新增：



批次新增：

讀取文字檔新增指令，必須為UTF-16LE編碼：



上移/下移：

選擇指令後點擊上移/下移，可改變其位置：



刪除：

選擇欲刪除之指令後點擊刪除：



檢查：

檢查指令相似度：



結果格式如下：(指令位置)指令:(相似指令位置)相似指令：



修改：

修改指令的顯示文字或Reward：



撥音：

選擇指令後點擊撥音，撥放該指令的TTS合成音：



更新：

選擇指令後，可於下方輸入框修改該指令的發音，點擊更新後便會更新其發音：Phoneme Table請參考：Phoneme Table說明。

https://tool.cyberon.com.tw/CSMT/phoneme.php


預設：

選擇指令後點擊預設，會將該指令發音還原為系統預設：



調整相關：

• Reward：Reward的調整是針對單一指令，數值越大，代表該指令越容易辨識，但可能提高誤動作率，一般調整
範圍為-10~10。

• Energy Threshold：Energy Threshold的調整是針對整個群組，藉由此參數濾除背景噪音，數值越大，則辨識需
要的音量較大，數值越小，則所需音量較小，但可能提高誤動作率，一般調整範圍為0~200。

• Frequency Warping：Frequency Warping的調整是針對整個群組，根據Cyberon實驗數據，數值越小，對高音
頻的辨識對象(例：女性、小孩，一般調整為90~92%)效果會較好。

• Rejection Level：Rejection Level為調整整個群組的門檻值，數值越大，則辨識越嚴謹，Cyberon建議如果需要
調整Rejection Level，則需要進行實地測試為佳，一般調整範圍為-10~10。

• Response Time：Response Time的調整是針對整個群組，數值越小，代表指令與指令間的間隔時間越短，數值
越大，產生false trigger的機會相對較低，若需要Trigger Mode，建議勾選下方的Trigger Mode使用最短的
Response Time(0.10s)。

• 細節請參考：Trigger mode help。

• Reset會將當前群組所有調整值全部重置。

http://tool.cyberon.com.tw/CSMT/file/TriggerMode_tc.pdf




群組相關：

群組功能僅有16bit/32bit平台可以使用，群組最大數量為14個。

插入：插入新群組，新群組會放置在當前群組右邊。



刪除：刪除當前群組。



重新命名：重新命名當前群組，群組名稱僅能為英數組合。



模型相關：

• CSMT Tool會檢查模型檔，如有檔案不存在則會自動下載使用者儲存專案後，相關檔案皆會儲存於專
案檔所在的資料夾內。



封裝Bin相關：

參數調整是針對模型檔，當參數調整完畢後，請使用封裝Bin的功能重新封裝Bin檔。

如要封裝Bin功能請點擊工具->封裝Bin，Smart Phone平台因僅有一個群組，系統會直接封裝Bin檔。



封裝Bin僅列出已建制模型過的群組。



可點擊下方+/-按鈕來進行封裝清單的增減，Cyberon CSMT Tool會根據封裝清單的順序進行封裝。



16bit/32bit平台封裝完畢後，會在專案檔存放目錄下多出一個以Pack開頭的檔案，
剩餘檔名為所選群組的順序。


